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Homme-cochon
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, survie, nager, pister, second petit-déjeuner, —
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Chaussettes chaudes, Sac a dos de qualité (15Kg), Bourse
Grande Capacité [Max 100PO], Sous-vétements, Bottes

en cuir, Ceinturon cuir, Chemise d'aventurier correcte, 8
Pantalon correct en toile, Couverts de bois, Torche
(1H), Briquet amadou, Ecuelle, Outre de cuir 1 litre,
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LE COIN DES ERUDITS

Energie astrale max. i _i

Elle ne change quau passage de niveau

° MagiePhys =
Moycnnc INT et AD l__

o MagiePsy -_J

o Moyenne INT et CHA

Autre bonus magie/prétrise :

r

 —

Autre bonus magic/prétrisc : —. .

e — T — A — ——

o® a Qa e
°o
I [
| - l _l
Utilisez ces cases quand vous dépensez des PA
= r !
s ] | ]
2. . T Pt o
Bonus d'intelligence aux dégats | 1 ;5
0

O -
° ) e e s
@_MES LIVRES wawm—] POTIONS et FIOLES | <2 Z.?
 _doses: etfets: i g
____doses: effets: &
_ _doses: effets:
..__doses: effets: |
. I _ doses: effets: 9
_doses : __effets:
I J— doses : effets:
i doses : effets: .
é doses: _ ___ effets: _ _
doses : _ effets: _
INCRLDIE'NTS '_'L'E doses : effets: ]
L R 4 __ doses: effets:
D f _ doses: effets:__
: /e OBJETS CHARG]:S _;.A.,., —
——— charges [ effrts-
_ — —charges effets: 6
[ chargcs effets: . _
l charges effets- ___ __ |*
I chargcs effets e >
} — -charges effets: =
Q lI Fur (NS R & - =2
£ , .
£ ] OB]ETS SPECIAUX l.(f- ¢
. = 3
| a8 ;
| | y
i- ] °
“ — N J
00 o . P o [+ ] L o oo



" % LE COIN DES BAROUDEURS

ARMES A POUDRE ET SPLCIALES !w_w
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Description et conditions Bonus  Occurences
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RENFORCEMENT, TALENTS ET AUTRES AJOUTS

Renforcement et spécialisation

Renforcement

Spécialisation

Talents et Maitrises

Coups spéciaux : liste et notes



NOTES DIVERSES LIEES AU PERSONNAGE - PAGE 1

*mains griffues : ne peut pas porter de gants ou gantelets de confection standard.
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